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Laskuharjoitus 8

Tehtiavit

Tavalliset tehtivit:
1. Olkoon Turingin kone M = (K, %, 4, s, {h}), missd

K = {QOa q1, 92, h}

Y ={a,b,U,>}

s =do
q | o | dgo) || q| o] dqgo) | q| o] dgo)
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Miten kone kéyttiytyy, kun se ldhtee liikkeelle konfiguraatiosta
(go,>abUaa)? Entd konfiguraatiolla (go,>ab Uba)?

2. Suunnittele Turingin kone, joka lukee nauhaa vasemmalta oikealle ja pysihtyy,
kun on lukenut merkkijonon abb ja korvannut sen bbb:ll4.

3. Turingin kone M ratkaisee kielen L, miké&li
(s,>Uwl) Fay (h,pU YLU) kaikilla w € L, ja
(s,>UwlU) F3y (h,>U NU) kaikilla w ¢ L.
Muodosta Turingin kone, joka ratkaisee kielen:
L(M) = {w € {a}" | [w] =1} .
Demonstraatiotehtéavit:
4. Olkoon Turingin kone M = (K, X, 6, s,{h}), missi

K = {Q(h q1, 92, h}

Y ={a,U,>}

5 =4qo
q | o | 4(q,0) q | 0| d(q,0) q | o | d(g,0)
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Miten kone kiiyttiytyy, kun se lihtee liikkeelle konfiguraatiosta
(go,>Ua"a), kun n > 07

5. Muodosta Turingin kone, joka ratkaisee kielen:

L(M) ={w € {a,b}" | w : ssé on ainakin yksi a} .



