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Agenttipohjainen tietojenkdsittely I

0 Kaytettdvissd olevan sdhkdisen tiedon ja palvelujen madara on
nykyisin valtava.

O Tietoldhteet ja palvelut ovat heterogeenisia ja hajautettuja.

O Internetin ja langattomien verkkojen kdyttd kasvaa
rdjahdysmaisesti.

O Agenttipohjainen ohjelmistotekniikka tarjoaa uudentyyppisen
ratkaisumallin hallita ja hyddyntd3 hajautettuja palveluja ja
tietol&hteit3.
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Tilaisuudet ja henkil6kunta I

Luennot ja seminaari: tiistaisin klo 1-14, sali TB353

Luenncitsija : dosentti, TkT Tomi Janhunen, TB335,
puh. 451 3255, e-mail: Tomi.Janhunen@hut.fi.

Vastaanotto: tiistaisin klo 15:15-16:00
(kts. poikkeukset kotisivulta http://ww tcs. hut.fi/~ttj ).

Laskuharjoitukset: torstaisin klo 15-16, sali TB353

Assistentti: TkL Toni Jussila, TB348,
puh. 451 3258, e-mail: Toni.Jussila@hut.fi.

Vastaanotto: |laskuharjoitusten yhteydessa.
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Tiedotus ja yhteydenotot I

Kurssin kotisivU: http://ww. tcs. hut.fi/Studies/T-79.230/

Kurssin perustiedot

Luentoajat ja luentojen sisilt6é

Seminaariesitelmien ajat ja aiheet

Harjoitusty6n ohjeistus

Tenttiaikataulu ja -tulokset

Kurssipalautteen kerddminen

S3hképosti: t 79230@ cs. hut . fi tai suoraan henkildkunnalle
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Kurssin sisdlto I

0 Luennot
. Agenttien sunnittelu: rakenne, toiminnallisuus, ymparisté

. Ehdolliset todennikdisyydet ja Bayesin s3int6

1
2
3. P33tSksenteko epdvarman tiedon nojalla (uskomusverkot)
4, P33tos- ja hyGtyteoria = toimintatavan optimointi

5

. Oppivat agentit ja induktiivinen oppiminen

00 Seminaariesitelmét

Teoriaa, toteutuksia ja sovellutuksia kisitteleviad artikkeleita

0 Harjoitustyo

Robottijalkapallon (http://ww. RoboCup. or g/ ) simulaatiosarja

/
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Kurssimateriaali I
O Oppikirja:

Stuart Russel and Peter Norvig:
Artificial Intelligence: Modern ApProach.
Second edition. Prentice Hall, 2003.
Chapters 2, 13-109.

O Valittuja artikkeleita konferenssista AAMAS 2004
(http://satchm. cs. col unbi a. edu/ aamas04/ ).

0 RoboCup-dokumentaatio soveltuvin osin
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Seminaariesitelméit.

Esitelman [3htSkohdaksi valitaan jokin konferenssin AAMAS 2004
artikkeleista. Valinta hyvaksytetdan luennoitsijalla 15.3. mennessa.

Seminaariaikataulua yll&pidetdan kurssin kotisivulla.
Varaukset késitelladn saapumisjérjestyksessa.

Esitelman tavoitekesto on 35 minuuttia ja lisdksi varataan 10
minuuttia kysymyksille ja keskustelulle.

Tarvittaessa vaatimustasoa voi nostaa perehtymalld |3hdeviitteisiin
tai esittamalld kaksi toisiinsa liittyvda artikkelia.
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Harjoitustyo: agenttijalkapallo'

Tehtdvind toteuttaa jalkapalloa pelaava agentti (joukkue).

Ty tehdddn kdyttien RoboCup-palvelinta/monitoria.

Palvelin:
. Lo Monitori:
— Pelikentan tila

— Pallon ja pelaajien liikkeiden

simulointi

— Pelaajarajapinta (protokolla)
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Harjoitustyd (jatkoa) I

Protokollassa maaritelldan:
1. Pelaajien toiminnot ja niiden parametrit

2. Aistihavainnoista saatava informaatio

Niiden pohjalta/avulla kukin pelaaja rakentaa oman
maailmankuvansa ja pddttad suoritettavat toiminnot.

Toteutukset rakennetaan annettujen kirjastojen varaan.
Lihtokohtana voi kdyttdd myds olemassaolevaa toteutusta.

Ty6 tehd3dn 1-3 hengen ryhmissd ja harjoitustyon sisilt6 tulee
hyviksyttdd ensin harjoitustdiden ohjaajalla (3.2.2005 menness3).
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Suoritusvaatimukset I \

Esitietovaatimuksena sovellettu todenndkaisyyslasku
(Mat-2.090/091) tai vastaavat tiedot.

Kurssi suoritetaan

1. pitdmélld seminaariesitelmd (hyvaksytty/hylatty),

2. tekemadlld harjoitustyd ([kiittden] hyvaksytty/hylatty) ja
3. osallistumalla tenttiin (0-5).

Vihimmaisvaatimukset: seminaariesitelm3 ja harjoitustyd tulee
suorittaa hyvaksytysti ja tentti vdhint33n arvosanalla 1.

Kurssiarvosana madrdytyy tentin perusteella, mutta kiitettavasti
suoritettu harjoitustyd korottaa arvosanaa yhdelld.

Kevéén tentit: 25.4.2005 (15-18, T1) ja 16.5.2005 (9-12, T1). /
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Viikko 3: Luento 1: “Intelligent agents”
Viikko 4: Luento 2: “Uncertainty”
Viikko 5: Luento 3: “Probabilistic reasoning”
Viikko 6: Luento 4: “Probabilistic reasoning over time”
Viikko 7: Luento 5: “Making simple decisions”
Viikko 8: Tauko (talviloma)
Viikko 9: Luento 6: “Making complex decisions”
Viikko 10: Luento 7: “Learning from observations”
Viikko 11: Luento 8: “Knowledge in learning”
Viikot §2 14-16: Seminaariesitelmit

Viikko 18: Harjoitustydn palautus tiistaina 3.5.2005
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Agenttipohjaisten jarjestelmien juuretI

Oliosuuntautunut ohjelmointi
Tekodly
Hajautettu laskenta

Peliteoria

O O o o o

Taloustieteet
Russell & Norvig (Artificial Intelligence: A Modern Approach):

An agent is anything that can be viewed as perceiving its
environment through sensors and acting upon that
environment through actuators.

.
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Agentteihin liittyvid teemoja

Kommunikaatio ja agenttien vélinen vuorovaikutus

Agenttien vilinen koordinaatio, neuvotteleminen

Alykkyys ja rationaalinen kiyttdytyminen

Tietdmyksen esittdminen ja ohjelmointiparadigmat
Hajautetut ja heterogeeniset tietokannat, ontologiat
Agenttien vilinen yhteistyd, tehtdvinjako, keskindiset palvelut
Kaupankdynnin mekanismit

Keskindinen luottamuksen ylldpito ja tietoturva
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Sovellutuksia I

Kayttdjarjestelméat, sovelutusohjelmat

Desktop

Internet

Tiedonhaku, tiedonsuodatus, palvelut, liikkuvat agentit,
elektroninen kirjasto, sdhkéinen kaupankaynti, huutokaupat

Intranet

Tydnkulun ohjaus, automaatio, resurssien hallinta, verkon hallinta,

tietokantayhteydet, henkilkohtaiset digitaaliset apuvélineet
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