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Merkitse jokaiseen vastauspaperiin:

- Nimi, koulutusohjelma, opintokirjan numero

- Teksti: “T-79.148 Tietojenkéasittelyteorian perusteet 16.02.2004”
- Tarkastettavaksi jattdmiesi vastauspapereiden kokonaismé&ara

1. Olkoon #érellisen automaatin M aakkosto ¥ = {a,b} ja taulukkoesitys kuvan 1 mukai-

nen.

(a)
(b)

Automaatti M tunnistaa kielen L.

Etsi minimaalinen deterministinen &érellinen automaatti, joka tunnistaa kielen L.
9 p.
Esité kieli L sdannollisend lausekkeena. 6 p.
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Kuva 1: Asrellisen automaatin M taulukkoesitys

2. Madritellddn otkein sulutettu merkkijono induktiivisesti: € on oikein sulutettu merk-
kijono, ja jos x ja y ovat oikein sulutettuja merkkijonoja, niin my6s (x), [y] ja zy
ovat oikein sulutettuja merkkijonoja. Esimerkiksi ([1) [1 ja [([])] ovat oikein sulu-
tettuja merkkijonoja, mutta ([1, [ ja ] () [ eivét ole. Tarkastellaan oikein sulutettujen
merkkijonojen muodostamaa kielta L.

3.

(a)
(b

)
()
(a)
(b)

Todista tasmaéllisesti, ettd L ei ole sdannollinen. 8 p.
Laadi yhteydeton kielioppi, joka kuvaa kielen L. 8 p.
Laadi pinoautomaatti, joka tunnistaa kielen L. 9 p.

Mairittele késitteet rekursiivinen kieli ja rekursiivisesti numeroituva kieli. Mika
on néiden térkein ero? 5.

Todista, etté jos kieli L on rekursiivinen, niin kieli

L= JIF ={w...we | k> 0,w; € L kaikilla 1 < i < k}
k>0

on myos rekursiivinen. 15 p.

Yhteensd 60 p.



